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S6-EM

Vandalbiztos, kiltéri
6nallé mikodésl kartyaolvaso

Keép

Leiras

Az 6nalld mikodésu kartyaolvasok nagy biztonsagl eszkoz-
ok, alkalmasak szinte barmilyen belépGpont vezérlésére.
Telepitésiik és hasznalatuk rendkiviil egyszerd.

Az S6-EM egy vandalbiztos, esztétikus EM kartyaolvaso. A zar
nyitasa 125 kHz-es EM kartyakkal lehetséges, programozasat
pedig a csomagban talalhato taviranyitd segitségével
végezheti el, de a felhasznalok hozzaadasa, torlése mester
kartyakkal is megoldhato.

Figyelem! Optikai tamperkapcsoléja miatt, ha fény szivarog az
eszRkoz hatuljara, az eszkoz sipolni kezd.
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Specifikacio Tulajdonsagok
- Kapacitas 2.000 felhasznalo « Kivitel Vandalbiztos cink 6tvozet
- Tapfesziiltség 12~24V DC + Kimenet Relés
- Aramfelvétel <40 mA (nyugalmi) - Telepitési kornyezet Kiiltér/Beltér
» Olvasasi tavolsag 3~6cm + Olvashato kartya 125 kHz EM
* Relé terhelhetdsége Max. 2 A - Visszajelzés LED és csipogd
« Nyitas idézités 1-99 masodperc, bistabil + Kimenetek Nyitogomb
+ HOmérséklettdrés -40°C ~ +60°C « Nyitasi opciok Kartyaval
- Paratartalom tirés 0% ~ 98% - Programozas Taviranyitoval, mester kartyakkal
- Védelmi mutato IP66
* Méret 103 x 48 X 19 mm
+ Tomeg 260 g
Bekotes
Piros +12-24V 12-24V + bemenet Fehér NO Relé ‘Normal Open’
Fekete GND Fold Barna com Relé Ko6z0s pont
sarga OPEN Nyitogomb zold NC Relé ‘Normal Closed’
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Programozas

A programozast a csomagban talalhato taviranyito
segitségével végezheti el, de a felhasznalok felvételét,
torlését mester kartyakkal is megoldhatja.
Felhasznaloi azonosito: Az egyes felhasznalok egyedi,

legalabb 1-, maximum 4-jegyl azonosito szama (nem kell
kitolteni kezdo 0-kkal), az eszkoz szamara fontos, 1-t6l 2000-
ig terjed.

Mesterkartya hozzaadasa

Mesterkartyak hozzaadasahoz elGszor is vissza kell allitania a
gyari beallitasokat, ami késGbb keriil részletezésre. A visz-
szaallitas utan a LED sargan vilagit, ekkor az eszkéz 10 ma-
sodpercig varja két kartya lehtzasat. Az elsé kartya lesz az (j
tanitd, a masodik pedig a torld kartya.

Programozas menii

Az eszkoz konfiguralasahoz és felhasznalok hozzaadasahoz/
torléséhez be kell lépni a programozas meniibe (tovabbi-
akban PM). Ehhez nyomja meg a * gombot, majd lisse be a
mesterkodot (gydrilag 123456), és zarja le #-tel. Kilépni a *
gombbal tud, valamint az eszkoz tétlenség esetén fél perc
utan automatikusan is kilép.

Felhasznaldok hozzaadasa

Lépjen be a PM-be, majd nyomja meg az 1-et. Ezutan hizza
le sorban a feltanitani kivant kartyakat, vagy adja meg a
kartyaszamokat #-tel a végiikon. Ha végzett, #-tel [épjen

ki a tanitasbol. Ekkor az eszkéz automatikusan rendel a
felhaszndlokhoz azonositét, mindig az legelsé szabad azo-
nositét elonyben részesitve.

Amennyiben On kivan azonositoét rendelni a felhasznalékhoz,
Ggy a PM 1-es almenijében az egyes kartyak/kartyaszamok
el6tt adja meg a kivant azonositot #-tel lezarva.

Felhasznalék torlése

Lépjen be a PM-be, majd nyomja meg a 2-t. Ezutan adja meg
a torolni kivant felhasznald azonositdjat, vagy kartyaszamat
#-tel lezarva, vagy hizza le a felhasznalo kartyajat. Ezutdan
Gjabb felhasznalokat térélhet, vagy ha végzett, Rilephet a
#-tel.

Lehetéség van az dsszes felhasznalé egyidejii torlésére is,
ehhez a PM 2-es almeniijében a mesterkédot iisse be #-tel
lezarva.

Mesterkdod megvaltoztatasa

Lépjen be a PM-be, majd nyomja meg a 0-t. Ezutan adja meg
kétszer az 0j 6-jegyii kodot mindkétszer #-tel lezarva. Ha
mindent jol csinalt, a mesterkod innentél az On altal megad-
ott kod, az eszkoz ekkor a PM fémeniijébe lép.

Relé idézités

Lépjen be a PM-be, majd nyomja meg a 3-at. Ezutan megad-
hatja az id6zitést masodpercben 1 és 99 koz6tt (gydrilag

5 mp) #-tel lezarva, vagy a 0, majd # megnyomasaval
beallithatja a bistabil modot.

Védelem sorozatos sikertelen azonositasok esetére
Ebben az almeniiben védelmi médot allihat be arra az esetre,
ha az eszk6z6n egymas utan 10 sikertelen azonositas torté-
nik. Ehhez lépjen be a PM-be, majd nyomja meg a 4-et. Ezu-
tan valassza ki az alabbiak koziil az Onnek megfeleldt:

c0-># Védelmi méd Rikapcsolasa (gyari érték)
c1->4 Az eszRoz lezar 10 percre
c2->1 Riasztas indul be

Riasztasi idézités

Lépjen be a PM-be, majd nyomja meg az 5-6t. Ezutan megad-
hatja az idozitést percben 1 és 3 kozott (gydrilag 1 perc) #-tel
lezarva, vagy a 0 és # megnyomasaval kikapcsolhatja a riasz-
tast. Amennyiben ebben az almeniiben kikapcsolja a riasz-
tast, az eszk6z semmilyen esetben nem riaszt. A riasztas le-
allitasahoz le kell olvasnia egy felhasznaléi kartyat vagy meg
kell adnia egy felhasznaléi nyitokédot, vagy a mesterkédot.

LED visszajelzés ki- és bekapcsolasa

Lépjen be a PM-be, majd nyomja meg a 6-ot. Ezutan nyomja
meg az 1-et a LED kikRapcsolasahoz, vagy a 2-t a bekapcsolas-
hoz (ez az alapértelmezett beallitas), majd barmelyik opciot
valasztotta, zarja le #-tel.

Billentyi hang ki- és bekapcsolasa

Lépjen be a PM-be, majd nyomja meg a 6-ot. Ezutan nyomja
meg a 3-at a hang kikapcsolasahoz, vagy a 4-et a bekapcso-
lashoz (ez az alapértelmezett beallitas), majd barmelyik
opciot valasztotta, zarja le #-tel.

Gyari beallitasok visszaallitasa

A gyari beallitasok visszaallitasaval a beallitasok gyari
értékre allnak vissza, valamint a mester tanité és torlé kRartya
is torlédiR, a felhaszndlék viszont megmaradnak. A mester
kartyak Gjra tanitasara a visszaallitas utan 10 masodperc all
rendelkezésre (nem muszaj a gyari Rartyakat hasznalni). A
visszaallitashoz vegye el a tapot, majd nyomja meg és tart-
sa nyomva a nyitogombot (amennyiben nincs bekétve
nyitogomb, a sarga és fekete vezetékeket Rell rovidre zarni),
és a gombot nyomva tartva kapcsolja vissza a tapot. Két
sipszo elhangzasa utan elengedheti a gombot, és feltanithat
mester kartyakat amennyiben szeretne.

Programozas

Gyari mesterkod: 123456
Belépés a programozas mentibe (PM): * -> [mesterkod] -> #
Kilépés a programozds meniibgl: *
Felhasznalok hozzaadasa:
PM -> 1 -> [kartya] -> [kov. kartya] ->... -> #
PM -> 1 -> [kartyaszaml# -> [kov. kartyaszam]# ->... -> #
PM -> 1 -> [azonositol# -> [kartya] ->
[kov. azonositol# -> [kov. kartyal ->... -> #
PM -> 1 -> [azonosito]# -> [kartyaszam]# ->
[kov. azonositol# -> [kov. kartyaszaml# ->... -> #

Felhasznalok torlese:

PM -> 2 -> [kartya] -> [kov. kartya] ->... -> #

PM -> 2 -> [kartyaszam]# -> [kov. kartyaszaml# ->... -> #
PM -> 2 -> [azonosito]# -> [kov. azonositol# ->... -> #

Osszes felhasznalo térlése: PM -> 2 -> [mesterkod] -> #
Mesterkod megvaltoztatasa: PM -> 0 -> 2 x [iij 6-jegyii kod]#
Idézités beallitasa: PM -> 3 -> [1~99] -> #
Bistabil mod: PM ->3 ->0 -> #
Védelmi mod:
Nincs: PM =>4 ->0-> #
Lezaras 10 percre: PM -> 4 ->1-> #
Rigasztas: PM -> 4 ->2 -> #
Riasztasi idézités: PM ->5 -> [1~3] -> #
Riasztas kikapcsoldsa: PM ->5 -> 0 -> #
LED Rikapcsolasa: PM ->6 ->1->#
LED bekapcsoldsa: PM ->6 ->2 -> #
Billentylihang kRikapcsoldsa: PM -> 6 ->3 -> #
Billentylihang bekapcsoldsa: PM -> 6 -> 4 -> #




